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Resumo : O presente trabalho foi desenvolvido no intuito de enfatizar a importancia de se trabalhar a
tematica “solo” a partir da ludicidade. O solo ¢ um elemento essencial na dindmica e equilibrio dos
ecossistemas, no entanto o estudo desse tema ainda € pouco abordado. Apresentamos, portanto, nesse
trabalho a experiéncia obtida com a realizacdo da oficina “Trilhando o conhecimento do solo”
realizada com alunos do segundo ano do Ensino Médio na Escola Estadual de Ensino Fundamental e
M¢édio Ministro Jarbas Passarinho, no municipio de Sobral, objetivando tornar o processo de ensino-
aprendizagem mais significativo e prazeroso. Tivemos como metodologia o construtivismo com base
nas leituras dos trabalhos de Piaget e Vygotsky, os quais vislumbram o papel do aluno em assumir-se
como sujeito da sua aprendizagem e a contribui¢do de Piaget ao tratar, também do uso de jogos de
regras. A agdo pedagogica através da oficina visou incentivar a importancia do estudo do solo
utilizando uma metodologia que envolva o jogo no intuito de facilitar ¢ dinamizar o processo de
aprendizagem. Foi possivel através da atividade com o jogo mobilizar o interesse dos alunos, a
observacdo e a participagdo, assim, os alunos puderam, de forma mais concreta, construirem um
conhecimento acerca dos solos. Portanto, o jogo, contribuiu para que os alunos fossem atuantes no
processo de aprendizagem.

Palavras-Chave: Ludico, aprendizagem, solo e ensino.

Abstrat: This work was developed in order to emphasize the importance of working the theme "soil"
from playfulness. The soil is an essential element in the dynamic equilibrium of ecosystems, yet the
study of this subject is still little explored. Here, therefore, that work experience gained in the
workshop "Treading the knowledge of the soil" carried out with Second year students of high school
in the State School of Elementary and Secondary Education Minister Jarbas Finch, the city of Sobral,
in order to make teaching-learning process more meaningful and enjoyable. We had constructivism as
a methodology based on readings from the works of Piaget and Vygotsky, which envision the role of
the student to take as the subject of his learning and Piaget's contribution to the address, also use the
game rules. The pedagogical action through the workshop aimed to encourage the importance of
studying the soil using a methodology that involves the game in order to facilitate and streamline the
learning process. It was possible through the activity with the game engaging the interest of students,
observation and participation, so students could, more concretely, build a knowledge of soils. So the
game, helped the students were active in the learning process.
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INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido no intuito de enfatizar a importancia de se
trabalhar a tematica “solo” a partir da ludicidade, possibilitando aprendizagens mais
significativas e contribuindo com o exercicio das habilidades.

Buscamos demonstrar a importancia do ludico como instrumento facilitador da
aprendizagem, onde destacamos a contribuicdo dessa ferramenta no estudo solo no contexto

da ciéncia Geografica. Visamos contribuir com o ensino de Geografia no tocante aos
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fundamentos tedricos e metodologicos que justifiquem a elaboragdo e aplicagdo de jogos
voltados para o estudo do solo.

De acordo com Mauricio (2010) o ludico faz parte da nossa base epistemologica desde
a pré-historia, ligado a afetividade, a cultura e ao lazer. Tem sua origem na palavra latina
"ludus" que quer dizer "jogo”. Deixou de ser simples sinonimo de “jogo” e acompanhou as
pesquisas de Psicomotricidade.

Para o mesmo autor, a ludicidade, tdo importante para a satide mental do ser humano,
¢ um espago que merece ateng¢do dos pais e educadores, pois ¢ a forma para expressdo mais
genuina do ser, € o espago de toda a crianga para o exercicio da relagdo afetiva com o mundo,
com as pessoas € com o0s objetos.

O brincar ¢ um processo intrinseco do ser humano, que desde a infincia vai
construindo conhecimentos através das mais diversas brincadeiras. Brincando a crianga se
exercita, descobre, erra, acerta, imagina, cria suas proprias regras, conta historias, constroi,
destroi, transforma e assim vai desenvolvendo sua aprendizagem naturalmente. A ludicidade,
portanto, possibilita desenvolver o conhecimento sem tantas exigéncias, fazendo dessa
aprendizagem um momento satisfatorio e agradavel.

Brincar favorece o processo de desenvolvimento da crianga e se constitui em uma
atividade de grande importancia a evolu¢ao da mente, ao desenvolvimento da autonomia, as
descobertas das capacidades, enfim a crianga vai interagindo com o jogo, ou com o brinquedo
e vai aprendendo a lidar com as situagdes, com as regras e vai iniciando e aprofundando o ato
de refletir.

Segundo (RODRIGUES, 1976)

A necessidade de brincar surge muito cedo, aos trés meses, € a primeira brincadeira
¢, como a primeira conduta inteligente, de natureza sensério motora. Os dedos da
crianca constituem o primeiro brinquedo e a observacao deles e de seu movimento
configura o jogo mais remoto. (RODRIGUES 1976, p. 77)

Nossa participacao no desenvolvimento do projeto “A producao de material didatico

no contexto colaborativo ao estudo do solo” despertou o desejo pelo tema solo em de busca de

contribuir com subsidios visando possibilitar uma melhor aprendizagem deste contetido.’

Projeto elaborado pela Profa. Dra. Cleire Lima da Costa Falcdo no ano de 2009, na qual participei de sua realizacao
como bolsista do CNPq durante dois anos, junto a equipe do Laboratério de Pedologia e Processos Erosivo de Estudos
Geogréficos - LAPPEGEO .
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O ludico possibilita a relagdo da crianca com o contetudo, pois através da atividade
ludica e do jogo, a crianga forma conceitos, estabelece relagdes de logica, integra idéias,
estimula a observagado e vai desenvolvendo o seu aprendizado.

Nesse sentido, ¢ possivel trabalhar o conteudo solos a partir da abordagem de
materiais didaticos e atividades praticas que ajudem a ilustrar conceitos e melhorar o processo
de ensino-aprendizagem. Puntel (2007) ressalta que precisamos estar abertos a aceitar
sugestdes e criar propostas que possam tornar mais significativo o ato de ensinar e de
aprender, e mesmo sabendo que ha uma resisténcia muito forte para a mudancga, ¢ um grande
desafio que comega com poucos e pode ir disseminando-se.

Na perspectiva das praticas pedagdgicas € necessario que além de conhecer as
caracteristicas morfologicas e as funcdes do solo seja possivel refletir sobre a necessidade de
conserva-lo, mostrando a interagdo existente em sua natureza e na vida que o envolve.
Objetivando-se, dessa forma, propiciar a atividade mental e fisica dos alunos, envolvendo-os
no processo de construcao do conhecimento.

O professor tem encontrado certa dificuldade em proporcionar aos alunos meios para
que possam desenvolver um censo critico da realidade ao qual ele vivencia. Posto isso, o uso
da ludicidade tem a inten¢do de motivar e provocar o aluno para uma reflexdo sobre o
conteudo e ainda abrir espaco para o debate em sala, proporcionando uma relagdo entre o real
€ 0 imaginario, extrapolando os limites da escola e proporcionando a esse aluno um repensar
de suas acdes no dia-a-dia. Nesse sentido, a utilizagdo do ludico torna-se uma metodologia
mais inovadora, levando em consideracao a necessidade de conquistar o interesse do aluno.

Portanto, cabera a ludicidade o papel fundamental na contribui¢ao do ensino de solos,
que podera possibilitar ao aluno a percepcdo desse elemento na paisagem de sua vivéncia.
Segundo Castrogiovanni (2000, p. 44) “a Geografia talvez seja a disciplina que mais trabalhe
com praticas, percorrendo um leque de possibilidades na area da educacao”.

O solo ¢ um componente do ambiente natural que merece destaque dado a sua
importancia para a manuten¢do dos ecossistemas, no entanto, atualmente, este vem sendo
utilizado de maneira inadequada pela agdo antropica.

E apesar do solo ser um elemento da natureza de necessidade a todos os seres vivos, no

que diz respeito a sua influéncia a vegetacao, aos alimentos que proporciona, as aguas que
recebe e armazena, etc. este ndo vem recebendo a devida atenc¢do nas disciplinas escolares,
principalmente no que diz respeito a educa¢do nas escolas para sua preservacdo e

conservacao.
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Na educagdo Fundamental podem ser evidenciadas deficiéncias nos materiais didaticos
disponiveis. E em muitos casos os conteidos sdo trabalhados de forma resumida e
fragmentada, onde as discussdes ndo ultrapassam os muros da escola ndo existindo motivacao
alguma para constru¢do do conhecimento.

Foi constatado a partir do trabalho de Silva, Costa Falcdo e Falcao Sobrinho (2008) que

o tema solo nao ¢ corretamente abordado em alguns livros didaticos:

De maneira geral, os livros didaticos analisados apresentam graves deficiéncias,
presenciam definigdes equivocas, pautadas em denominagdes geoldgicas e
agronOmicas para caracterizar os solos, ndo ddo énfase ao tratamento dos processos
a qual os solos sdo submetidos desde a pedogénese até os processos de perdas da
massa pedologica. (SILVA, COSTA FALCAO E FALCAO SOBRINHO 2008, p.
102)

Na fala de Schaffer (1988) “O livro didatico mantém-se como recurso mais presente
em sala de aula, quando ndo a propria aula, a voz principal do ensino”. Sendo assim e de
fundamental importancia avaliar bem o livro didatico, pois o professor formara cidadaos que
se utilizardo dos conceitos geograficos em toda a sua vida.

Por isso, faz-se necessario buscar maneiras de sensibilizar, tanto alunos, quanto
professores sobre a necessidade da abordagem e estudo aprofundado dessa tematica,
utilizando materiais ¢ metodologias que diferenciem o pensar sobre o solo, percebendo-o na

paisagem do seu dia-a-dia e ajudando a protegé-lo.

MATERIAL E METODOS

O presente trabalho tem como metodologia uma pesquisa histérico descritiva, onde
apresentamos a visdo de teodricos acerca das tematicas: Solo, ludicidade, ensino e
aprendizagem.

Buscamos abordar a ludicidade como uma proposta importante para o processo de
aprendizagem, com o objetivo de apresentar um material pedagdgico alternativo: o “jogo de
tabuleiro” elaborado no Laboratério de Pedologia e Processos Erosivos — LAPPEGEO? -
enfatizando o contetido “solo” e visando contribuir no ensino ¢ interesse a essa tematica. Esse
material didatico foi elaborado durante o desenvolvimento do Projeto “A construg¢do de
materiais didaticos no contexto colaborativo ao estudo o solo” e ¢ uma proposta ao Ensino
Médio, onde visamos trabalhar o método construtivista com base na leitura dos trabalhos de

Piaget e Vygotsky.

2 0 Laboratério de Pedologia e Processos Erosivos faz parte do projeto de pesquisa desenvolvido pelo CNPq “A produgio de
material didatico no contexto colaborativo ao estudo de solo”, que tem como objetivo a elaboracdo e desenvolvimento de
materiais didaticos abordando os contetidos relacionados ao estudo do solo como apoio aos alunos do curso de Licenciatura
em Geografia da universidade e aos professores e estudantes do ensino fundamental e médio.
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O jogo foi feito utilizando materiais de baixo custo e de facil acesso ao professor e aos
alunos. Os materiais utilizados para a confeccdo do jogo sdo os seguintes: uma cartolina,
lapis, pincéis, cola e figuras relacionadas ao conteudo solo. Para a confeccdo das cartas das
perguntas ¢ necessario quatro folhas de papel 40k e uma tesoura. As perguntas devem ser
previamente elaboradas pelo professor.

O jogo de tabuleiro denominado “trilhando o conhecimento do solo”, € um jogo que se
assemelha a uma trilha, a ser percorrida pelos alunos. O jogo contém quarenta e nove
perguntas referentes ao contetido solo, desde sua origem, caracterizagdo aos processos que
causam sua degradagdo. Além das perguntas em cartas, também contém um dado e seis
tampinhas de cores diferentes para os jogadores, que podem ser de dois a seis.

Com relagao as regras do jogo, apds decidir quem iniciara a partida, joga-se o dado, o
nimero de avangos na trilha do tabuleiro dependerd do nimero apresentado no dado e da
resposta acertada em cada carta. Ou seja, o participante sé podera avancar o nimero casas
correspondente ao apresentado no dado se a resposta a pergunta da carta estiver correta. No
entanto, algumas cartas do jogo também apresentam prendas, a resposta errada a pergunta
destas cartas fara o participante voltar casas no jogo.

A ideia da oficina “Trilhando o conhecimento do solo” foi posta em pratica, portanto,
com a finalidade de analisar a contribui¢ao que o jogo de tabuleiro poderia vir a trazer para o
ensino de solos nas aulas de Geografia.

Nos trabalhos de Piaget e Vygotsky percebemos a importdncia do jogo no
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e moral da crianga, sendo, portanto uma
metodologia essencial para o processo de ensino aprendizagem.

O jogo de tabuleiro ¢ uma proposta para a instru¢do dos contetidos no estudo do solo,
com a utilizacdo de materiais acessiveis ao professor que possibilitem maior participagdo dos
educandos, assim como a discussdo do contetido através de uma linguagem mais ludica.

De acordo com Zaballa (1996) apud Silva (2006) a constru¢do de determinados
conceitos e/ou habilidades pode estar atrelada a uma estratégia metodoldgica diferenciada
mais atuante, mais critica, mais criativa e reflexiva, permitindo uma aprendizagem
significativa proxima da realidade do aluno.

A escola escolhida para o trabalho foi a Escola de Ensino Fundamental e Médio
Ministro Jarbas Passarinho, no municipio de Sobral, com alunos do 2° ano do Ensino Médio
do turno da manha. Essa série foi escolhida por ser nesta que o conteudo “solo” faz parte da
matriz curricular do Ensino Médio. A turma era composta por 39 alunos, com idade entre 16 ¢

18 anos.



Revista Homem, Espac¢o e Tempo setembro de 2012 ISSN 1982-3800

Durante a pesquisa na Escola de Ensino Fundamental e Médio Ministro Jarbas
Passarinho, buscou-se levantar informacdes quanto ao conteudo solo abordado no livro
didatico do 2° ano do Ensino Médio, no intuito de averiguar que tematicas ja haviam sido
abordadas e quais ndo foram discutidas. Ressaltando que ndo ¢ objetivo desse trabalho a
analise dos respectivos livros didaticos, mas, levantar essas informagdes era necessario para a
organizacao da oficina.

Os temas abordados durante a oficina foram: 1 - Formagdo do solo; 2 -
Caracteristicas morfologicas do solo; 3 - Composi¢ao do solo; 4 — degradacdo do solo e 5 —

Conservacdo do solo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente foi apresentado um slide, cujo conteudo foi previamente elaborado,
levando em consideracdo informagdes mais significativas acerca da tematica solo,
contemplando além de suas caracteristicas, o processo de formacao, o processo de degradacao
e as importantes funcdes do solo no meio ambiente.

A oficina foi trabalhada a partir da sensibilizacio e do conhecimento prévio,
instigando os alunos a questionarem e serem, dessa forma, participantes. A atividade proposta
foi trabalhada em dois dias, sendo utilizado o jogo de tabuleiro como instrumento didatico,
com a finalidade de aperfeicoar e contribuir com o processo de ensino-aprendizagem.

Na segunda etapa da oficina foi utilizado o jogo: “trilhando o conhecimento do solo”
(FIGURA 1) a fim de identificar o que o aluno aprendeu e para fixar melhor o conhecimento.
A turma foi organizada em grupos de cinco ou seis alunos, estes ficaram bastante atentos, pois
0 jogo era um material inédito para eles.

O uso do jogo do tabuleiro durante a oficina proporcionou uma aula diferenciada, onde
os conteudos foram trabalhados visando motivar o proprio interesse do aluno em aprender e

buscar a partir de sua curiosidade novas informagdes a respeito do conteudo.
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Por meio dos resultados obtidos com a oficina, realizada na Escola Jarbas Passarinho
foi possivel evidenciar que a pratica pedagdgica do jogo de Tabuleiro permitiu realizar junto
aos educandos um estudo do solo de maneira dindmica e divertida. Onde o jogo do tabuleiro
representou uma ferramenta pedagogica capaz de motivar a curiosidade e proporcionar um

entendimento do solo mais proximo da realidade.

FIGURA 1 - Jogo de Tabuleiro: “trilhando o conhecimento do solo”, produzido no LAPPEGEO.
Fonte: Arquivo de fotos do LAPPEGEO.

Além de todos esses aspectos positivos, foi ainda gratificante ouvir na fala dos alunos:

29 ¢

“nunca tivemos uma aula assim”, “a aula foi 6tima professora”. E durante o jogo, “eu quero
participar”, “agora ¢ minha vez”, “entdo, qual a resposta certa?”.

Dessa forma, foi evidente o interesse dos alunos durante as oficinas e o gostar no
contexto da pratica realizada. Através da brincadeira de seguir a trilha, jogar dados, responder
perguntas, acertar, errar, passar a vez € avancar, os alunos aprenderam o conteudo de forma

facil e divertida.

- O professor, o aluno e a ludicidade no contexto escolar.

O ludico ¢ extremamente importante, pois induz uma relacdo entre o real e o

imaginario, o aluno quer descobrir e vencer, € nesse processo ela se sente evoluindo. Para

(RODRIGUES, 1976)

A fung8o dos jogos e dos brinquedos nao se limita ao vasto mundo das emogdes ¢ da
sensibilidade. Ela aparece ativa também no dominio da inteligéncia, e coopera, em
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linhas decisivas, na evolugdo do pensamento e de todas as outras fungdes mentais
superiores. (RODRIGUES 1976, p. 75)

O professor que apenas fala ndo conquista o aluno e nem proporciona aprendizagem,
apenas transmite um saber ja pronto. Na verdade, o professor deve fazer o aluno trabalhar:
trabalhar a mente, as habilidades, as capacidades, enfim, ser um sujeito ativo.

O ser humano nasce com uma série de capacidades que precisam ser desenvolvidas, e
estas, se bem trabalhadas sao levadas pelo resto da vida. Segundo Antunes (2009), “ainda que
as inteligéncias humanas atuem de forma integrada e como um sistema, ¢ possivel direcionar
estratégias e jogos para agucar sensibilidades e competéncias como o pensar, criar, tocar, ver
e muitas outras”.

Para Antunes (2009) as préaticas escolares e jogos pedagdgicos podem ser usados como
meio de estimulo das inteligéncias linguisticas, légico-matematica, espacial, sonora,
cinestésico-corporal, naturalista, intra e interpessoal.

A curiosidade ¢ um elemento primordial, na verdade, um elemento chave da qual o
educador deve aproveitar-se como um elemento a mais que facilite instigar o interesse do
aluno. Os jogos e materiais ludicos fantasiam e promovem, através do desejo de competir e
vencer, um agugar do pensamento estratégico do aluno e uma ativagdo maior da capacidade
de concentra¢ao do individuo.

O jogo auxilia no processo ensino-aprendizagem, no desenvolvimento de habilidades,
como a imaginagdo, a interpretagdo, a criticidade, a organizacdo de informagdes, a
coordenagdo, etc. O processo do jogar oferece um verdadeiro laboratorio de observagoes,
através das quais a crianga desenvolve o pensamento, a tomada de decisdo, o raciocinio
logico, a socializagdo com a turma, a oratoria, e assim, aprende com interesse ¢ de uma forma
divertida. Nesse sentido, Libaneo (1994), ressalta que durante as aulas o professor deve criar
oportunidades para que o aluno assimile o conhecimento de forma prazerosa, desenvolvendo
habilidades e atitudes que estimulem a criticidade e suas capacidades cognitivas.

Ramos (2010), afirma que o jogo facilita a apreensdo da realidade e ¢ muito mais um
processo do que um produto. E, a0 mesmo tempo, a atividade e a experiéncia envolvendo a
participagdo total do individuo. Exige movimenta¢ao fisica, envolvimento emocional, além do
desafio mental que provoca.

Os jogos e atividades praticas contribuem para uma melhor concentragdo nos
conteudos. E a fixa¢do do pensamento ¢ fundamental para desenvolver uma aprendizagem de

forma mais rapida e menos cansativa. Para Raths (1977, p. 43) “dizer a uma crianga que deve
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pensar ndo adianta. Precisamos ¢ de atividades de sala de aula que exijam operagdes de
pensamento, e precisamos acentud-las ano apds ano”.

Segundo (RATHS, 1977)

A acentuagdo de pensamento exige muito trabalho, sob a forma de observacdo de
criangas, planejamento de atividades, organizacdo de material, atenc¢do individual
aos alunos. Ensinar a pensar ndo ¢ facil; apesar disso pode dar muitas satisfagdes.

(RATHS 1977, p. 374)

A motivagdo do individuo para aprender € interior, dai a necessidade de estratégias
que estimulem essa motivacdo. O aluno tem que ter interesse e gostar daquilo que vai
aprender. A escola ndo deve “motivar” através de castigos ou recompensas, mas sim, deve
priorizar, inicialmente, em mostrar a crianca ou adolescente que ele é capaz, ou seja, deve
fazer com que se sintam autoconfiantes, e ainda, demonstrar a escola ndo como uma
obrigacao, ou como “Unica saida”, mas como um espago que € parte de suas vidas.

Resolver este problema nao ¢ facil, ¢ sem davida, uma dificil tarefa que o professor
enfrenta. Contudo, se o professor partir da necessidade do aluno, associando os contetdos, ele
tera a grande possibilidade de ganhos no processo de ensino aprendizagem.

Construir conhecimento ¢ um processo complexo e dindmico que deve priorizar
algumas estratégias e objetivos que proporcionem essa constru¢do de forma mais acessivel e
motivadora. E ao propor a ludicidade como ferramenta para o desenvolvimento desse
processo, ¢ importante ressaltar que a concepgao construtivista vem a ser um elo essencial a
essa proposta.

Pensar que aprender ¢ apenas adquirir habilidade em leitura e escrita, como se esta
focando atualmente, ¢ um erro, pois esta ¢ uma concepg¢do estreita de aprendizagem, sendo
que por sua vez esta deve ser vista como uma procura de restabelecimento de um equilibrio
vital, através de uma nova situacao estimuladora.

A aprendizagem ndo pode ser considerada como um processo de memorizacao, mas
sim a eficiéncia desta estd condicionada a existéncia de problemas que surgem na vida do
educando e que o levam a sentir-se compelido a resolvé-los; E € na busca e obtengdo das
solucdes, que o educando aprende e ndo apenas memoriza. Nesse sentido, CAMPOS (1987)

nos mostra que:

[...] A aprendizagem ¢ uma modificacdo sistematica do comportamento, ¢ necessario
reconhecer a existéncia de fatores dindmicos, a possibilidade de modificacdo do
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individuo segundo as caracteristicas do ambiente ¢ ainda que o individuo sé age se
for impulsionado ao exercicio; dessa forma entende-se que a aprendizagem ¢ feita
gradualmente da pratica ou experiéncia e do progressivo ajustamento. (CAMPOS,
1987)

Ao fazer uso de praticas ou materiais ludicos ¢ de fundamental importincia ter
objetivos definidos, identificar a aceitabilidade desses materiais pela turma, identificar a
associabilidade com os contetidos. Criar um jogo, uma atividade pratica, um material ladico, ¢
fundamental e bastante interessante, contudo nao ¢ suficiente. Quando se fala em ludicidade,
geralmente logo se associa a algo concreto e/ou pratico, e toda pratica necessita de teoria.
Nesse sentido, é essencial, ao preparar tais propostas, ter em mente toda uma organizagao e
sistematizacdo necessarias para trabalhar a metodologia desenvolvida.

Geralmente se ouve que propor um jogo, um material, ou uma atividade, ¢ facil, no
entanto, a dificuldade estd na inser¢do dessas propostas na pratica, ou seja, no contexto do
processo de ensino aprendizagem. De fato, esta dificuldade pode realmente vir a existir,
levando em consideragao principalmente, a quantidade de alunos, que em geral sdo muitos, o
que torna mais complexa a acdo a ser desenvolvida, dependendo da atividade.

Quando se fala em ludicidade logo se atribui a um tema relativo a crianga, ou seja, a
infancia, todavia, a ludicidade ¢ um elemento necessario ao ser humano em qualquer faixa
etaria, pois se refere ao entretenimento, a diversao, sendo, portanto uma necessidade a toda e
qualquer pessoa. Na verdade ela expressa um potencial que induz a criatividade, ao interesse
por um assusto especifico, a interatividade, etc.

Como ja foi comentado o tema “ludicidade” era geralmente associado apenas ao jogo,
ao brinquedo, mas hoje esse tema perpassa por abordagens mais abrangentes, abarcando
diversas possibilidades daquilo que se considera ludico.

O aluno aprende mais facilmente aquilo que gosta. Pois quando gosta daquilo que
aprende o aluno se sente motivado e passa a ser ator no cenario de seu proprio aprendizado. E
¢ nesse aspecto que a ludicidade vem a ser uma ferramenta essencial, trazendo a possibilidade
de romper a rotina e construir um momento mais instigante.

Nesse sentido, Rodrigues (1976, p. 179) ressalta que, as situagdes de ensino agradaveis
suscitam no aluno um desejo de repetir e renovar a aprendizagem. Quando o contrario
acontece, o aluno tende a rejeitar nao s6 a disciplina, mas também tudo que a ela se refira
incluindo o mestre e até a propria escola”.

Ainda nesse aspecto, o processo avaliativo ¢ também um processo que, assim como as

aulas, se considera desgastante, tenso e tradicional. Para Silva (2004, p. 84), “do ponto de
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vista da avaliagdo, podemos utilizar o préprio jogo como instrumento, articulando a
“brincadeira” ao contetdo. Isto pode retirar a tensdo da realizacdo de uma prova ou teste,
sendo em alguns casos, de extrema valia para aproximar os estudantes entre si e ao educador”.

Porque pensar que a educacdo ¢ aquela “forminha” pronta em que devemos seguir a
receita com a penalidade de sermos julgados ou recriminados por ndo seguir as regras
necessarias para alcangar o resultado esperado. Esperado por quem? E para que?

Parece-nos que ha um grande medo com aquilo que ¢ diferencial na educacio.
Contudo, inovar ¢ algo muito importante, principalmente hoje em que os alunos estdo imersos
pelas novidades em diversos aspectos: comunicacdo, midia, tecnologias (celular, games,
computador, etc.).

Para (CELSO ANTUNES, 2009):

[...] o professor precisa estar por “dentro” das inovagdes pedagdgicas, conhecer
estratégias de ensino que empolguem, sistemas de avaliagdo que dignifiquem a
pessoa, jogos que desenvolvam nos alunos a plenitude de suas habilidades. Enfim,
precisa estar integralmente atualizado. (CELSO ANTUNES, 2009)

E importante frisar que as novidades inseridas no contexto escolar devem ser
fundamentadas na teoria, no conteudo, pois este Ultimo, de maneira nenhuma pode ser
deixado de lado. Deve-se ter como base o conteudo e como método a forma de se trabalhar
esse conteudo, ou seja, deve haver uma ponte entre teoria e pratica, onde o educador saiba
conciliar as possibilidades de inserir o concreto, o ludico, a fim de aperfeicoar o processo de
ensino-aprendizagem.

O ludico deve considerar a articulagdo com o conteudo. O professor deve ter cuidado
com a organiza¢ao do tempo, e nao correr o risco de deixar de lado o contetido ou de relegar o
contetido em virtude apenas da pratica. Deve haver uma interagdo mutua entre a ludicidade e
o contetudo, desenvolvendo-se com esse processo a aprendizagem.

O ludico possibilita a relagdo da crianga com o mundo externo, dessa forma, a
inteng¢do ¢ promover com a ludicidade o debate, a articulacao de ideias, a motivagdo, e assim
formar uma rede de significacdes que possibilite uma aprendizagem ndo linear, mas sim uma
aprendizagem sistematica, dinamica e abrangente, onde o aluno construa uma visdao de
totalidade, em que seja capaz de articular a produ¢do do conhecimento escolar com o mundo

vivido.
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No entanto, para realizar tais atividades, é necessario ser um apaixonado pela arte do
ensinar. Ser apenas professor ¢ cumprir os papéis de técnicas e conteudos que dizem respeito
a sua responsabilidade, ndo indo, assim, em busca de ultrapassar os limites do burocratico, do
tradicional, para construir um diferencial.

Ser educador ¢ estar sempre a favor daquilo que ofereca uma real aprendizagem e ndo
apenas que realize no cotidiano escolar uma mera coOpia de conhecimentos prontos
encontrados no livro didatico, pois a aprendizagem ¢ um processo de constru¢do e nao de
repeticdo de conceitos prontos. O verdadeiro educador age de uma maneira motivadora e nao
autoritaria. O educador dedica seu planejamento a reflexdo das necessidades educacionais dos
alunos, levando em consideragao suas diferencas e o contexto de sua vivéncia.

O professor ndo ¢ um repassador de informagdes, mas sim, este deve ser um mediador
no processo de ensino-aprendizagem, orientando os alunos a construirem seu proprio saber.
Segundo Cavalcante (2008), a educacdo nao ¢ a transferéncia de conhecimento, a verdadeira
educagdo ¢ um ato dindmico e permanente de conhecimento, com descoberta, analise e
transformacdo da realidade pelos que a vivem. Progredir na educagdo ¢ possivel, ndo ¢ tdo
facil, requer muito planejamento, mas basta apenas o interesse daquele profissional que além
de cumprir seu papel, deve gostar do que faz.

Muitas vezes a escola tenta moldar comportamentos e privilegia a reproducdo de
conhecimentos como verdades absolutas. Segundo Antunes (2009, p. 11) “ndo sdo todos os
professores que se encontram treinados para ouvir linguagens diferentes das que a escola
institui como Unica e universal”.

As aulas costumam ser momentos padronizados, em que se v€ o professor como figura
central, como aquele que detém o conhecimento verdadeiro e completo; hd uma realizacao
linear de leituras e exercicios de cada matéria, havendo dessa forma uma repeticdo de agdes
que torna desmotivado o ato de aprender. Para Silva (2004, p. 29) “o que acontece nas escolas
brasileiras ¢ meramente um momento rigido da reproducdo do formalismo cientifico”.

“Desde os primeiros anos escolares, acostumamo-nos a esse esquema logico formal, a
ponto de acreditarmos que o conhecimento ¢ a realidade e ndo um discurso sobre essa
realidade” (Silva, 2004, pag. 34). Nesse aspecto o contexto deve ser considerado para a
apreensao do que a realidade apresenta, pois somente investigando o que nos cerca ¢ que
possivel ir além do tradicional, da copia, e atualizar a sala de aula para o que realmente ¢
inédito ao saber. A aula deve ser pensada e repensada a luz de novas propostas e
perspectivas, para transformar-se em um encontro de pessoas envolvidas no trabalho do

conhecimento.
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O papel de mudanga ndo deve ser apenas do professor, toda a comunidade escolar
deve ter consciéncia do que € necessario no processo de ensino-aprendizagem, todos devem
expor suas ideias e sugestoes.

No entanto, nos planejamentos também deveriam ser debatidos, além dos contetdos,
novos objetivos, técnicas de ensino, métodos diferenciados, recursos didaticos, formas de
avaliacdo, etc. Pois se querermos uma nova escola temos que assumir o desejo e por em
pratica as novas ideias.

Ainda nesse aspecto, ¢ importante ressaltar a questdo do método e da técnica, ¢ preciso
saber diferencia-los, para Nerici, (1977, p. 67) apud Silva (2004) “a palavra método vem do
latim, methodus que, por sua vez, tem origem no grego, das palavras (meta= meta) e hodos
(hodo= caminho). Logo, método quer dizer caminho para se chegar a um determinado lugar.
J& as técnicas, sdo meios auxiliares que contribuem para o éxito de um trabalho. Nesse

sentido, o0 método indica o caminho e a técnica fornece meios para percorré-los.

Criar uma técnica ¢ algo possivel e exige, pelo menos, alguns ingredientes: reflexao
sobre o contexto no qual a técnica deve inserir-se; criatividade e conhecimento das
caracteristicas do fazer pedagogico; e desejo de solucionar os problemas da propria
pratica cotidiana. Quem mais do que os educadores exercitam esses ingredientes
cotidianamente? Reforgando, o educador pode e deve pensar em criar as técnicas
para o seu trabalho, a0 mesmo tempo em que pode reinventar as que ja conhece.
(SILVA, 2004, p. 63)

E dentre as possibilidades de caminhos e meios, o professor nao deve ficar refém do
livro didatico, deve inventar e reinventar propostas que, associadas ao contetido, transforme o
processo de ensino-aprendizagem em um momento prazeroso, instigante ¢ envolvente. Para
Antunes (2009), faltam professores que possam discernir, estimular, sugerir € encantar seus

alunos mostrando-lhes linguagens diferentes.

- O estudo do solo no ensino de Geografia

Atualmente o estudo do solo nos direciona a pensar simultaneamente nas questdes
ambientais em que esse recurso se insere no que diz respeito as formas de utilizacao deste na
paisagem, sendo um recurso explorado em fun¢@o das necessidades do ser humano e também,
em grande escala atualmente, para fins lucrativos e de acimulo de bens, em que se faz uso
desse recurso de forma irresponsdavel € sem controle, causando impactos negativos e

desequilibrios, que em alguns casos podem ser irrecuperaveis.
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Nesse sentido, ao trabalhar com essa tematica é necessario levar em consideragdo a
importancia de inserir a discussao deste tema dentro do contexto ambiental, mostrando suas
funcdes dentro da dindmica que caracteriza a natureza.

Porém, como nos mostra (SILVA; COSTA FALCAO E SOBRINHO, 2008):

E bastante perceptivel, o carater de descaso dado ao estudo do solo nos livros
didaticos, ocupando espago reduzido em poucas paginas. Paralelo a essas
caracteristicas de secundariedade, a andlise da pedologia nos livros didaticos do
ensino fundamental II, trabalha o assunto de forma simplificada e resumida, ndo
proporcionando o seu entendimento de maneira integrada, como sendo o solo um
elemento natural que compde a paisagem e nela mantém relagdo com os seus
elementos componentes. (SILVA; COSTA FALCAO E SOBRINHO, 2008 p. 105)

Com a utilizagdo de materiais didaticos adequados o professor pode trabalhar
metodologias que vao ao encontro da dificuldade cognitiva do aluno. Os alunos, além de
conhecerem a importancia do solo podem refletir sobre a interacdo existente na natureza.
Nesse sentido, Mugller, Sobrinho ¢ Machado (2006) mostram-nos que a constru¢do do
conhecimento acerca do solo vem possibilitar uma maior integra¢ao nao apenas do meio, com
toda sua complexidade, mas também a do sujeito que aprende, como parte ativa do meio.

A educacdo em solos deve ser dinamica, levando os alunos a agirem ativamente, dessa
forma, ¢ bastante interessante levar ao ambiente da sala de aula metodologias diferenciadas a
fim de aproximar o aluno de um conhecimento mais concreto, diferenciado daquele conteudo

abstrato e resumido a poucas palavras no livro didatico.

A Educagdo em Solos busca conscientizar as pessoas da importancia do solo em sua
vida. Nesse processo educativo, o solo é entendido como componente essencial do
meio ambiente, essencial a vida, que deve ser conservado e protegido da
degradacdo. A Educacdo em Solos tem como objetivo geral criar, desenvolver e
consolidar a sensibilizagdo de todos em relag@o ao solo e promover o interesse para
sua conservagdo, uso e ocupacdo sustentaveis. (MUGLLER; SOBRINHO E
MACHADO, 2006, p.736)

Com as crescentes preocupagdes atuais sobre a temdtica ambiental, percebe-se a
necessidade de integrar o elemento solo a essas discussdes, e principalmente, de se trabalhar o
solo na escola dentro dessa perspectiva ambiental, através de uma maneira criativa, buscando
demonstrar que ¢ possivel trabalhar um conteudo sem supervalorizar a aula expositiva, mas
dando espaco também a ludicidade, com propostas que incentivem operagdes mentais de
conceituagdo, comparagdo, observacao e analise, a fim de exercitar o pensamento critico dos
educandos e promover uma relacdo de didlogo, onde os proprios alunos construirdo seus

conhecimentos.
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A Educagdo em Solos tem como principal objetivo trazer o significado da
importancia do solo a vida das pessoas e, portanto, da necessidade da sua
conservacdo ¢ do seu uso e ocupagdo sustentaveis. Assim como a Educagdo
Ambiental, a Educagdo em Solos coloca-se como um processo de formagdo que, em
si, precisa ser dindmico, permanente e participativo. (MUGLLER; SOBRINHO E
MACHADO, 2006, p.732)

Por que ¢ tao importante estudar o solo? Precisamos estudar o solo porque ele ¢ um
dos principais recursos naturais indispensavel a nossa vida e a vida dos demais seres vivos,
dele provém o nosso alimento, o armazenamento e filtragem de nossas aguas, o suporte de
nossa vegetacao, enfim, o solo ¢ a base da paisagem e, portanto, integrante essencial em sua
constitui¢ao e dinamica.

Nessa perspectiva, Costa Lima e Lima (2009) também nos respondem a essa mesma
pergunta: Porque estudar o solo? “Porque ¢ um recurso fundamental pela influéncia que
exerce nos ambientes e nas sociedades. E a fonte primordial para obtengdo de alimentos.”

Porém, embora o solo seja esse elemento tdo essencial a nossa vida, ele ¢ pouco

conhecido, principalmente enquanto componente integrador da paisagem.

Devemos considerar o solo como um componente do ambiente natural que deve ser
adequadamente conhecido e preservado, tendo em vista a sua importancia para a
manutencdo do ecossistema terrestre e sobrevivéncia dos organismos que dele
dependem. Esta atividade nos induz a trabalhar o poder da observacdo, conscientes
da necessidade de exercita-lo e desenvolvé-lo, levando em conta todos os sentidos.
(COSTA FALCAO, 2010, p. 158)

Segundo Costa Lima e Lima (2009, p. 3) o estudo do solo deveria ser iniciado desde a
escola primaria onde aprenderiamos ama-lo, respeita-lo e protegé-lo. Portanto, levando em
consideragdo que o solo deve ser trabalhado desde a infancia, € necessario trabalhar com
praticas criativas, com materiais didaticos atrativos e dinamicos que motivem o interesse do
aluno por este conhecimento, proporcionando um aprendizado significativo e o mais proximo

possivel da realidade do educando.

CONCLUSOES

Evidenciou-se, a partir da oficina realizada, o potencial da proposta pedagogica do
jogo do tabuleiro, assim como foi perceptivel a participacdo dos educandos, pois, a partir da
motivagdo, permitiu-se aos alunos desenvolverem suas habilidades de observagao,
comparacao ¢ analise.

Foi possivel promover, através da ludicidade, a curiosidade, o debate, a articulacdo de

ideias, a motivacdo, e assim formar uma rede de significagdes que possibilitaram uma
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aprendizagem ndo linear, mas sim uma aprendizagem sistematica, dinamica e abrangente,
onde os alunos puderam construir uma visao de totalidade, articulando a producdo do
conhecimento escolar com o mundo vivido.

Os educandos sentiram gosto em aprender sobre essa tematica. Portanto, o aluno deve
ser guiado pelo desejo de compreender o novo. E nesse sentido, cabe ao educador o
importante papel de despertar no aluno essa busca pelo novo conhecimento, através de uma
maneira que torne mais acessivel e gratificante a constru¢ao de seu aprendizado.

A utilizacdo do jogo de tabuleiro contribuiu para uma maior agdo e interagdo da turma
sobre o assunto tratado, quebrando a monotonia das aulas tradicionais e realizando um
aprendizado com entretenimento. O ludico elimina a tensdo existente devido a tanta cobranga,
principalmente pelas avaliacdes.

A pratica pedagogica vislumbrou a acdo dos educandos como sujeito de sua propria
aprendizagem, da construcdo do seu conhecimento, tornando o processo de ensino
aprendizagem mais autdbnomo, mas também construido através da troca de experiéncias e de
saberes.

Assim, todo aquele conteudo que seria apenas lido de forma resumida no livro didatico
tornou-se um conteiido dindmico, onde o aluno teve um papel mais ativo no processo de
aprendizagem.

O ludico possibilitou, portanto, a relagdo dos estudantes com o contetido, pois através
das atividades ludicas e dos jogos, os alunos estabeleceram relagdes de logica, integraram
idéias, estimularam a observagdo e assim desenvolveram o seu aprendizado. Os materiais
despertaram a atengdo para a importancia da conservacao do solo, sendo esse o caminho para
a sustentabilidade.

Com as crescentes preocupagdes atuais sobre a tematica ambiental, perceptivel a
grande necessidade de integrar o elemento solo as discussdes escolares, trabalhando-o dentro
da perspectiva ambiental, através de uma maneira criativa, buscando demonstrar que ¢
possivel trabalhar um contetido sem supervalorizar a aula expositiva, mas dando espago
também a ludicidade, com propostas que incentivem operagdes mentais de conceituacao,
comparagdo, observacao e analise, a fim de exercitar o pensamento critico dos educandos e

promovendo uma relacao de didlogo, onde os proprios alunos construam seus conhecimentos.
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